
REGLES D'ECHECS 

Les échecs sont un jeu de plateau pour deux joueurs. Le but du jeu est de mettre en 
échec et mat le roi de l'adversaire, ce qui signifie que le roi est menacé (en échec) et qu'il 
n'y a pas de moyen de le sauver (mat). Les joueurs déplacent leurs pièces sur un plateau 
de 64 cases alternativement, chaque joueur essayant de gagner en contrôlant le plateau. 

Voici les règles de base des échecs : 

1. Le jeu se joue sur un plateau de 64 cases, alternativement noires et blanches, 
disposées en huit rangées et huit colonnes. 

2. Chaque joueur commence avec 16 pièces : un roi, une dame, deux tours, deux 
cavaliers, deux fous et huit pions. 

3. Les joueurs déplacent leurs pièces en alternance, en commençant par les blancs. 
4. Chaque pièce a des mouvements spécifiques : 

o Le roi peut se déplacer d'une case dans toutes les directions. 
o La dame peut se déplacer en diagonale ou en ligne droite sur autant de cases 

qu'elle le souhaite. 
o Les tours se déplacent en ligne droite sur autant de cases qu'elles le 

souhaitent. 
o Les cavaliers se déplacent en "L", c'est-à-dire deux cases dans une direction 

et une case dans une direction perpendiculaire. 
o Les fous se déplacent en diagonale sur autant de cases qu'ils le souhaitent. 
o Les pions se déplacent d'une case en avant (deux cases lors de leur premier 

déplacement), et peuvent prendre une pièce adverse diagonalement devant 
eux. 

5. Si une pièce est déplacée sur une case occupée par une pièce adverse, cette 
dernière est capturée et retirée du plateau. 

6. Si le roi d'un joueur est menacé par une pièce adverse, il est en échec. Le joueur 
doit alors déplacer son roi pour qu'il ne soit plus menacé ou bloquer la menace en 
déplaçant une autre pièce. 

7. Si un joueur ne peut pas déplacer une pièce pour éviter l'échec de son roi, il est 
échec et mat et le jeu est terminé. 

8. Le jeu peut également se terminer par une partie nulle si les deux joueurs sont 
d'accord pour faire match nul, s'il y a une position répétée trois fois, s'il n'y a pas 
de prise de pièce ni de déplacement de pion pendant 50 coups, ou si l'un des 
joueurs ne peut plus gagner (par exemple, s'il ne reste que deux rois sur le 
plateau). 

Ces règles de base peuvent être complétées par d'autres règles pour les tournois et les 
compétitions. 

 


